
 

PORÓWNANIE METOD  

WYKRYWANIA PUNKTU FIKSACJI WZROKU 

NA MONITORZE KOMPUTERA 

( 9 PÓL ) 

 

 
Krótki komentarz: niżej widoczne porównanie  

dwóch głównych metoda, przybliżających punkt 

fiksacji wzroku do jednego z 9 pół na ekranie 

monitora. Jak widać metody te są zbieżne, wg badań 

w 88%. Błędy pomiarowe to 3% wyników w tym 

połowa spowodowana przymknięciem powieki – 

niemożliwe do wyeliminowania – patrz okolice 

próbki 271 w metodzie II. Próbki do testu otrzymane 

w oparciu o środowisko Matlab. 

 

 

 

Mariusz Kurkowski 
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Przebieg śledzenia punktu fiksacji wzroku na monitorze komputera - METODA II by mario - 9 PÓL
(bez błędów pomiarowych)
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Przebieg śledzenia punktu fiksacji wzroku na monitorze komputera - METODA VIRTUALNYCH LINI
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